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I. Justificacion:

Los sistemas de informacidn determinan en gran medida la capacidad de respuesta ante
nuevos mercados e incluso ante la competencia, sin ellos el volumen de actividades (transacciones,
registro, consulta etc.) cotidiano abrumaria a las organizaciones dejandolas paralizadas y al margen
de la supervivencia. Alin més critico, es la dependencia y confianza que la sociedad de la
informacidn ha depositado en estos sistemas para fundamentar toda su estructura econémica. En
consecuencia aquellos responsables de concebir y consolidar soluciones de software para
organizaciones y problemas reales, deben apropiar conocimiento, capacidad y habilidad para
plantear, ejecutar y transferir proyectos para el desarrollo de sistemas de informacion
organizacionales, cuyo Unico proposito subyace en la mejora del desempefio global de las
organizaciones y su crecimiento

I1. Objetivos del curso y resultados:
Objetivo General

Proporcionar herramientas conceptuales, metodoldgicas y de tecnologia, necesarias para
consolidar capacidades y habilidades en el estudiante relativas a la utilizacion de técnicas y
herramientas para el disefio 16gico de soluciones mediante el planteamiento y puesta en marcha de
principios correctos para el desarrollo de sistemas de informacion empresariales.

Obijetivos Especificos

1. Proporcionar al estudiante las herramientas conceptuales, metodoldgicas y de tecnologia,
necesarias para consolidar la capacidad y habilidad en el esclarecimiento de requisitos y
realizacion de los modelos del analisis y el disefio, basado en una metodologia orientada a
objetos.

2. Proporcionar al estudiante las herramientas conceptuales, metodoldgicas y de tecnologia,
necesarias para consolidar la capacidad y habilidad en el disefio de arquitecturas I6gicas en el
marco de proyectos de desarrollo para sistemas de informacion empresariales, mediante el uso
de métodos y técnicas formales reconocidas y ampliamente utilizadas.

3. Proporcionar al estudiante una vision amplia de topicos especiales relativos a la ingenieria del
software y el rol del ingeniero de software, la automatizacién de la industria del software
mediante CASE, las metodologias orientadas a objetos como paradigma alternativo de la
construccién de sistemas y por ultimo el estudio de los conceptos fundamentales de métricas
y calidad del software.

Resultados esperados del curso
Al finalizar el curso, el estudiante sera capaz de:
1. Poder aplicar las distintas metodologias de desarrollo conocidas



2. Utilizar las diferentes metodologias de desarrollo tanto agiles como robustas
3. Tomar decisiones de cual metodologia utilizar segun el proyecto a realizar
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IVV. Formato y Procedimientos:

Este curso esté estructurado de la siguiente forma: principalmente se daran clases magistrales con
el apoyo de presentaciones en PP que ayudaran a fijar por medio de la memoria visual los
conceptos vistos en clase. De igual manera se realizaran quizzes (examenes cortos) de 1 o 2
preguntas de las clases anteriores, con la finalidad que el alumno repase todas las semanas lo visto
en la clase anterior. Se reforzara lo aprendido en clase con laboratorios en grupo sobre el tema
principal de la clase.

Lo que se espera de los estudiantes en cuanto a comportamiento y estudio es respeto hacia su
catedratico como hacia sus compafieros, se les solicitard apagar o poner en modo vibrador su
aparato celular con el fin de no interrumpir la clase. En cuanto al estudio se les solicitara su mayor
compromiso y dedicacidn para con el curso, pues el mismo sera parte imprescindible en su vida
laboral y profesional. Su asistencia y participacién serdn tomadas en cuenta siempre para su
evaluacion durante el curso, por lo que deben completar el porcentaje minimo de asistencia.

V. Requerimientos del Curso: Todas las tareas y asignaciones que incluya el curso se daran a
conocer con el suficiente tiempo de antelacion para su debida elaboracion y entrega. Las tareasy
proyectos seran entregados en la fecha establecida y por el medio establecido.

1. Politica de asistencia y participacion en clase:
Se requiere el 80% de asistencia a clases y participacion constante dentro de las clases para
enriquecer la discusion de temas y experiencias.

V1. Ponderacion del Curso: Notas o punteos para las diferentes actividades del curso:

e Evaluacion Parcial 1: 10 puntos
e Evaluacion Parcial 2: 20 puntos
e Proyectos y laboratorios: 20 puntos
e Evaluacion Final: 50 puntos
e Asistencia:

VII. Integridad Académica

Se espera que cada estudiante en éste curso, cumpla y esté al tanto de la Ley de Derecho de Autor
y Derechos Conexos de Guatemala (Dto. 33-98 del Congreso de la Republica de Guatemala),
demuestre honestidad y ética. Cualquier trabajo presentado por un estudiante en éste curso para
obtener creditos académicos sera de la autoria del estudiante. En caso de ser trabajos en grupo,
debe ser propio de los estudiantes integrantes del grupo. En los casos en que se deban hacer
referencias a articulos o citas de otros autores, deberan ser reconocidos e indicados correctamente
en los trabajos, siguiendo los estandares de la APA (American Psychological Association).



En caso de producirse una copia, tanto el estudiante que copia el trabajo de otro estudiante y el
estudiante que dio el material que se va a copiar, recibirdn automéaticamente un cero en la nota del
trabajo correspondiente.

Durante las evaluaciones, cada estudiante debe hacer su propio trabajo. Hablar o discutir, no esta
permitido la durante las evaluaciones, ni tampoco puede comparar documentos, copiar de los
demaés, o colaborar de una u otra manera. Cualquier comportamiento de este tipo durante las
evaluaciones resultara en la anulacién de la prueba, y puede conducir a un fallo del curso y las
medidas disciplinarias por parte de la universidad.

VI11. Programacion tentativa del curso

Recursos a utilizar

Semana | Fechas Indicadores de logro | Temas/Contenidos | Actividades sugeridas | Bibliografia
1 FBO1 Al terminar la unidad | Especificacion de Clase magistral 1 Presentacion en
el estudiante tendra Requerimientos del | dinamica. PowerPoint ®
el conocimiento de Software (ERS) Trabajo en grupo para Material de Lectura
como obtener los Caracteristicas y discusion del tema.
requerimientos al formato de un Laboratorio No. 1
inicio de un sistema. Documento de
Requerimientos
Clasificacion de los
requerimientos del
software
Modelando del Presentacion en
Negocio PowerPoint
Flujo de trabajo Quiz de preguntas
Actividades, roles y
artefactos Clase magistral
El estudiante debera | Uso de UML dindmica aportacion de
ser capaz comprender | Proceso de experiencias en
) FBOG — FB10 el moc?lelado del modeI.adO del relacion a los recursos 1
negocio con sus negocio de las empresas para
respectivas Identificacion de discusion en grupo del
actividades y roles procesos tema.
Exploracion de Quiz No. 1
automatizacion de
procesos
Relacién con
modelos del sistema
Introducciéon A Casos Presentacion en
De Uso PowerPoint
Descripcion Quiz de preguntas
Flujo basico Laboratorio No. 3 en
El estudiante sera Flujos alternos Clase magistral clase elaboraciéon de un
capaz de conocer Escenarios Laboratorio No. 3 en Gantt con actividades
FB13 - FB17 , . R L. .
3 como realizar los Relaciones de uses y | clase elaboraciénde un |1 ficticias dadas por el

casos de uso con
todos sus opciones

extend

Proceso para escribir
casos de uso

Guias para escribir
casos de uso

Gantt
Quiz No. 2

profesor.




FB20-FB24

El estudiante sera
capaz de aplicar la
interaccidn de objetos
en los casos de uso

Casos de uso
Clases
Interaccion de
objetos

staff

Clase Magistral
Quiz No. 3

Presentacion en
PowerPoint
Quiz de preguntas

FB27 — MRO3

El estudiante sera
capaz de realizar

cualquiera de los

diagramas uml

Conceptos generales
Principios del
modelado orientado
a objetos
Introduccion al
modelado visual
UML

Diagramas de
comportamiento
Diagrama de casos
de uso

Diagrama de
actividades
Diagrama de
secuencia

Diagrama de
colaboracién
Diagramas
estructurales
Diagrama de clases
Diagrama de estados

Presentacidn de grupos
No. 1, No. 2..

Tiempo de preguntas y
respuestas

Quiz No. 4

Presentacion en
PowerPoint
Quiz de preguntas

MR13 - MR17

Al finalizar esta el
estudiante sera capaz
de conocer y poder
aplicar las
arquitecturas de
software

Arquitectura de
software
Arquitectura del
sistema

Modelo 4+1 vistas
Disefando la
arquitectura del
sistema
Construyendo
iteraciones
Especificacion de
arquitectura

Presentacién de grupos
No. 3, No. 4..

Tiempo de preguntas y
respuestas

Quiz No. 5

Presentacion en
PowerPoint
Quiz de preguntas

MR20 - MR24

El estudiante sera
capaz de aplicary
decidir que método
de pruebas utilizar

Pruebas del sistema
Estrategias de
prueba

Métodos de prueba

Clase Magistral
Resolucién de Caso
Quiz No. 6

Presentacion en
PowerPoint

Quiz de preguntas
Caso del capitulo de
liderazgo
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